TABLERO SCRABBLE
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LETRAS SCRABBLE

Escribe una letra del abecedario para cada ficha. Puedes repetir una misma letra tantas veces como
quieras. Los puntos para dichas letras aparecen reflejados en la esquina derecha. También tienes
algunas fichas vacias por si decides no asignar puntos a algunas letras o prefieres asignar una
puntuacion diferente. Luego plastifica y recorta cada ficha para mayor durabilidad.
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PUNTUACIONES SCRABBLE

JUGADORES
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INSTRUCCIONES SCRABBLE

1. ANTES DE EMPEZAR: Coloca las fichas recortadas y plastificadas en una bolsita o sobre y agitala un poco.

2. TURNO DE SALIDA: Para determinar quién empieza el juego, deja que cada jugador extraiga una ficha de 1a bolsa o
sobre. Luego, coloca las fichas boca arriba sobre la mesa. El jugador con la letra mas cercana a la letra “A” comienza.
(oloca estas letras otra vez en la bolsa y agitala nuevamente antes de empezar a jugar.

3. COMIENZO DE LA PARTIDA: Cada jugador coge Sin mirar T fichas de la bolsa o sobre. Recuerda no mostrar las fichas al
resto de jugadores. El jugador que escogid la letra mds cercana a “A” debe colocar la primera palabra. La palabra
debe tener un minimo de tres letras y debe colocarse en el centro del tablero a lo largo de la casilla de 12 estrella en
sentido vertical u horizontal.

i, FORMACION DE PALABRAS: Recuerda que en tu furno debes formar una nueva palabra a partir de las palabras que ya
hayan construido los ofros jugadores. Todas las fichas deben estar conectadas y no puedes crear una palabra
aislada.

5. RECUENTO DE PUNTOS: (ada vez que se coloque una palabra, calcula la puntuacion de la misma segtin se indica: suma
los puntos de la esquina inferior derecha de cada uno de las fichas que has puesto. Si colocaste una ficha en un
cuadrado de mayor valor, tendrds que duplicar o triplicar el valor de la letra o la palabra segiin corresponda:

Triplica el valor fofal dela | Duplica solo el valor dela | Triplica solo el valor de la
palabra lefra letra

6. REPOSICION DE LETRAS: Después de cada furno, debes extraer de la bolsa o sobre fantas fichas nuevas como hayas
colocado en el tablero. Por ejemplo, si colocaste fres de tus fichas para formar una palabra durante fu turno,
entonces fendrds que sacar tres nuevas fichas al terminar.

1. CUESTIONAMIENTO DE UNA PALABRA: Si crees que un jugador ha creado una palabra que no existe 0 que una palabra
formada por otro jugador tiene una falta de ortografia, debes buscar la palabra en el diccionario. Si la palabra estd
en el diccionario y es correcta, tu perderds tu furno. Si la palabra no estd en el diccionario o es incorrecta, el
jugador no ganard puntos y perdera su furno.

8. INTERCAMBIO DE FICHAS: También es posible intercambiar las fichas que no deseas devolviendo a la bolsa aquellas que
no fe interesan y extrayendo de la bolsa el mismo nimero de fichas que has devuelto. Recuerda que cuando uses un
turno para intercambiar fichas no podrds formar una palabra hasta el turno siguiente.

9. PREMIO SCRABBLE: Cuando un jugador logra colocar las 7 fichas en un solo furno para formar una palabra, ha
logrado lo que se llama un scrabble, y por ello obtiene 50 puntos extra como premio. Estos puntos se suman a la
puntuacion que haya obtenido en ese turno, después de duplicar o triplicar 1a puntuacion segin corresponda.

10. FINAL DE LA PARTIDA: La partida finaliza cuando ningiin jugador puede colocar fichas en el tablero.
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