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Un juego de Rafael Abengoézar
llustrado por Maria Luz Cantisani
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Tetreat

“Regl

Los repartidores buscan las mejores rutas para
entregar a tiempo los deliciosos pedidos de los
clientes. Optimiza bien tus entregas si quieres
convertirte en el mejor repartidor.

| Otgjelivo

Cada uno de los jugadores sera un repartidor de
comida que tendra que buscar las mejores
combinaciones para entregar la comida de la
manera mas eficiente.

‘Pre,p aracion

Cada jugador recibira una hoja. Ademas, se
necesitara un boligrafo para cada jugador y 3
dados normales (dados de 6 caras).

Como se juega

En cada ronda se lanzaran los 3 dados y todos los
jugadores deberan dibujar, de manera
simultanea, en su hoja. Habra 2 opciones:

Opcion1 - Dibujar comida en una casilla;_j: cada
jugador, con esos 3 resultados, debera dibujar
una comida en una de las casillas J . Un dado
sera para la columna, otro dado para la fila, y el
restante para la comida. Esto quiere decir que
con 2 de losdados deberas hacer una coordenada
para saber en qué casilla puedes dibujar, y el
dado restante sera la comida que podras dibujar
en esa casilla.

|
|

Ejemplo: Si el resultado de los dados es 4, 2y 6, |
podras elegir entre: |

a.Dibujar una pizzaenla fila4/columna2,o0en |
la fila 2 /columna 4 (como en la imagen).

b.Dibujar unas patatas en la fila 2 /columna 6 o
en la fila 6 /columna 2. |

c.Dibujar un café en la fila 4 /columna 6 o fila 6 I'\
[columna 4. |
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Una vez dibujada la comida, deberemos observar
si tenemos alguna de las figuras que se pueden
puntuar (las hay de 1/2/3/4 casillas). Tenemos
que elegir entre completar una de las figuras o
esperar a tener una mas grande en un futuro. Si
queremos completarla, deberemos dibujar la
figura con una linea a través de las calles. Hay
diferentes opciones de figuras que podemos
dibujar y aparecen en el lado derecho de |la hoja
de jugador (de 1,2,3 y 4 casillas). Cuando
completamos una figura, deberemos marcar con
una cruz uno de los circulos de la categoria de
figura correspondiente.

@ Cada figura debe contener solo un tipo de comida y se
pueden dibujar en cualquier posicion y orientacion
(vertical, horizontal y volteada).

o Unicamente podemos completar una figura justo
después de dibujar una comida y debera ser la figura de esa
comida que acabamos de dibujar. Si al finalizar la partida
se queda una figura sin completar, esa figura no puntuara.

e@Sialcompletaruna figura, hemos conseguido llenar toda
una columna o fila con diferentes figuras dibujadas,
deberemos marcar con una cruz uno de los circulos de la
categoria filas/columnas.
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Opcion 2 - Pasar: Si pasamos, deberemos marcar
con una raya 3 de los circulos vacios de los
repartidores. Los circulos que tengamos con una
sola raya seran repartidores que tendremos
disponibles.

Esos repartidores podremos usarlos cuando
vayamos a dibujar y serviran para modificar el
valor de los dados, para nuestro uso. Cada
repartidor que utilicemos nos permitira sumar o
restar 1 al resultado de los dados. Podemos
utilizar varios repartidores para modificar 1 solo
dado, o repartirlos entre varios. También se
puede pasarde1a 6y de 6 a 1. Cada repartidor
que utilicemos deberemos marcarlo con una
segunda raya, creando una cruz (ese repartidor
ya no estara disponible). Al inicio de la partida
tendremos 3 repartidores disponibles.
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Cuando todos los jugadores hayan jugado,
deberan marcar con una <cruz la ronda
correspondiente.

> Rondas {

NOI000000000OEN

¥ Tinal de La partida

La partida finalizara cuando se hayan
completado un total de 20 rondas.

Cada jugador puntuara en la fila inferior de su
hoja todas sus figuras vy filas/columnas
completadas. Cada figura puntuara en funciéon de
las casillas que tenga (1,3,5y 8 puntos)
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iSiguenos en nuestras redes!
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VERSION EN SOLITARIO
“EMPLEADO DEL MES”

Se juega de la misma manera, y nuestro objetivo
sera obtener el mayor nimero de puntos posibles
para conseguir ser el empleado del mes.

Objetivos:

25

Puntos
No esta mal

Puntos

Vas por buen
camino

35

Puntos

Casli eres |
empleado |
del mes

Puntos

Empleado
del mes
“legendario”
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Encarna un especimen con una mutacion unica y
recorre un laboratorio lleno de trampas v
recompensas. El ultimo sobreviviente o quien logre

salir demostrara ser el espécimen superior.
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- Conviértete en un hechicero y toma el control de

RSN AR R e lejos, mueve los hilos de los eventos, completa
- Sy \GASS BT ms y distintos objetivos hasta conseguir 10
puntos de dominio y proclamarte el nuevo

senor del castillo.

Aventurate en nuevas y misteriosas
tierras. Toma posesion de distintos
territorios en el valle, intentando ser el
jugador que mejor ubique sus
asentamientos al final del juego.

1. Coloca una carta en juego

2. Reclama el territorio

3. Puntua segun el efecto

iSencillo y desafiante!

Roll & write ligero vy divertido.

Haz que tu lugar en Cat Café sea el mejor!
Dibuja juguetes colocandolos de la manera
mas favorable y gana atrayendo la mayor
cantidad de gatos.
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