[GUERRERO / EFECTO]

efectos. Silo puedes usar este efecto de &uballero del Ocaso” uina vez por umo.
Unavez por

Un monstrue "Soldado del Brillo Negro” [nvocado por Ritual usando esta carta gana estos 12

® Una vez por turno: puedes desterrar | carta al arar en Ja mano de tu adversario, boca i

abajo, hasta la proxima End Phase de t adversario.

Sl esta carra €5 desterrada de tu Cementerio: pucdes aadir a 1 mano 1 Monastruo de Riwal 385

en 1u Deck: Solo puedes usar este efecto de "Caballero del Ocaso” una vez por 1wmo.

A ATK/ 500 DEF/2000

Esta carta puede ser usada para lnvocar por Ritual a
1 Monstruo de Ritual cualquiera. Ademas, debes mandar
al Cementerio Monstruos Normales en tu Deck cuya
suma de Niveles sea igual al Nivel del Monstruo de Ritual.

Anade a tu mano 1 Monstruo de Ritual de Nivel 7 0o menor
en tu Deck, y despues puedes anadir a la mano 1 Carta
Magica de Ritual en tu Cementerio.

= O Una vez pos furro:

[ GUERRERO / EFECTO]
Unmanstruo Soldado det Brillo N
Solo puedes usar este efecto de Caballem del Prmupm N2 Vez po 14mo,
o 3
puedes aclivar esie clecto; de b dl

i0: pued atumano Ca
Deck. Sélo puedes usar este efecto de “Caballero del Pﬁnupm 13 V2 por im0,

ATK/ 500 DEF/2000

Esxa carta puede ser usada pa:a Invocar por RnuaL desde tu mano

basadyen e Aurg

O (U2: Seleccions | moesinio en el Campo, destiémalo. b
OSCURIDAD: Destirra hasta b End Phase de u adversario | caraal aca en a maro e t aversaro, boca

ATK /3000 DEF/2500

Devuelve a la mano I monstruo deTnpo Dragcn de Nwel 50 mayor
que controles v, silo haces, destruye todas Jas Cartas Magicas y de &
Trampa en el Campo.

a cualquier Monstruo de Ritual “Soldado del Brillo
Negro También debes mandar al Cementerio 1 monstruo de LUZ
y 1 monstruo de OSCURIDAD (1 en tu mano y 1 en tu Deck) cuyos 4
Niveles totales sean exactamente 8. S6lo puedes activar 1 “Sintesis
del Stiper Soldado" por turno. |

Seleccuona 1 monstruosde Tipo Bragén de Nive
Cementerio; Invécalo de Modo Esp:




[MAJESTAD DE AzuLEs Ojos B¢

€3

il Manda al Cementerio, desde tu mano o Deck, 1 monstruo "0jos

i Azules”, y después selecciona 1 monstruo boca arriba en el Campo;
ese monstruo no puede atacar mientras esté boca arriba en el §
: Campo. S6lo puedes activar 1 "Majestad de Azules Ojos” por turno. 4

'

Esta carta puede ser usada para Invocar por Ritual a cualquier
Monstruo de Ritual "Caos” o "Soldado del Brillo Negro®. Tambien
dgbe;éSaé:fmcar dr:oonstr:g‘sﬂen wu mnno 8 Cameo Y 3 Sler:::'i a
“Dragén Blanco les” 0 "Mago Oscuro” en tu Cementerio

e %mwﬁ Ritual "Caos” 0

cuyo Nivel total sea igual al Nivel del
“Soldado del Brillo Negro® que Invoques por Ritual.

i

GUERRERO/ EFECTO]
Puedes mandar al Cementerio £ monstruo "Soldado del Brillo Negro" en
mano; hasta la proxima End Phase de tu adversario, el ATK de esia carta

puedes usar cada efecto de "Alma de Super Soldado” una vez por tumo.

ATK/ 0 DEF/

OSCURIDAD
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Una vez por t
‘mano o Cementerio,

| Pracon Caos Maxivo DE Oj0s

T Y R

[DRAGON/RITUAL/EFECTO] .
Puedes Invocar esta carta por Ritual con “Forma del Cacs

Debe ser Invocada por Rlluw no puede ser Invocada de Modo
Especial de otra forma. No puede ser seleccionado como objetiva
o destruido por los efectos de cartas de tu adversario. $i esta carta
ataca & un monstruo en Posicion de Defensa, nflige doble darto de

NeLracion a tu adversario,
ATK /4000 DEF/

| FUERZA

TRAMPA!

DEL ESPEJO TEMBLOROSA =

i§ a Posicion de Defensa boca abajo por este efecto no pueden [
i cambiar sus posiciones de batalla.




DE LA REANTMACION DEL D 352

1.4

o

E ‘HERMQ &)

i

i (Esta carta también se trata siempre como ‘Dragon Legendario ff
Hermos®).
Manda al Cementerio  monstruo en tu mano o Campo, del Tipo
que esté listado en un Monstruo de Fusion que solo pueda ser
Invocado de Modo Especial con "La Garra de Hermos” (si esa carta
esta Colocada, muéstrala), y después Invoca de Modo Especi
desde tu Deck Extra, a ese Monstruo de Fusion. S6lo puedes
activar 1 "La Garra de Hermos” por turno.

DRAGON/EFECTO]

Si esta carta es Invocada de Modo Normal o Especial: puedes
seleccionar 1 Carta Magica de Campo en el Campo; destruyela. Una
veezsdpor turno: puedes Invocar por Fusion 1 Monstruo de Fusion
desde tu Deck Extra, usando monstruos que controles como
Materiales de Fusion, incluyendo esta carta.

= Selecciona 2 Monstruos Normales en tu Cementeri
| anade esos objetivos a tu mano.

ATK/2000 DEF/1500

1ivos . ! ta
H este efecto, Si esta carta es de:

strujda:

Conjuros erl tu fnvoca




